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1. Informacion general sobre el programa de DESARROLLO DE LAMINAS

El programa de DESARROLLO DE LAMINAS permite desarrollar més de 226 disefios
predefinidos de laminas.

DESARROLLO DE LAMINAS permite leer disefios de desarrollo en formato DXF
(sistemas CAD) y guardar y transferir disefios usando los formatos DXF, HPME 10
(transferencia de datos geométricos al programa HPME 10) y CNC (datos en formato de
archivos macro CNC 920).

DESARROLLO DE LAMINAS se ejecuta en PC y se instala con Windows 3.x,

Windows 95 y el sistema operativo Windows NT.

1.1 Prerrequisitos de hardware y software:
-Disco duro de aproximadamente 70 MB
-Tarjeta SVGA, 256 colores

-Windows 95, NT, 2000, XP

1.2 Proteccion contra copia

El programa de DESARROLLO DE LAMINAS incluye una proteccion software.

La proteccion software funciona mediante una clave y no requiere ningan
componente hardware adicional. Al instalar el programa, llame a su proveedor y solicitele el
cddigo de instalacion.

Las versiones con proteccion software funcionan con todos los sistemas mencionados
anteriormente.

Para instalar el programa, siga este procedimiento:



-Ejecute el programa de instalacion.
-Llame a KED (Tel. 0049-6184-95090).

-Anote el codigo de activacion del producto.

La copia de los archivos a otras computadoras esta prohibida.
La instalacion esta adaptada a la configuracion de su sistema. Se recomienda

especialmente reinstalar el programa en caso de modificaciones importantes de hardware.

2. Instalacién
En caso de que tenga instalada una versién del programa (ya sea completa o de
demostracion), es necesario eliminarla. Puede hacerlo con nuestro programa de desinstalacion

0 de la manera habitual.

Instalacion del programa

Si en su repertorio Windows encuentra alguno de los siguientes archivos, par favor
eliminelos: 3dg32.dll, 3dr.dll, 3dr32.dll, 3dreng.dll, 3dreng32.dll, 3drsys.dll, Gen32.3dr,
3dr.ini, 3drut.exe.

Durante la instalacion, estos ficheros seran regenerados.

Inserte el CD-ROM en el lector, luego vaya a Inicio > Ejecutar y aplique el comando
setup. exe.

La instalacion comienza. Vera aparecer en la pantalla la siguiente ventana:
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Elija su versién de Windows y luego haga clic en Continuar (Weiter).

Entonces aparece la ventana de instalacion de DESARROLLO DE LAMINAS.
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Antes de seguir, cierre todas las aplicaciones que estén activas y haga clic en

Siguiente (Next) para proseguir con la instalacion.

Luego se presenta nuestro contrato de licencia. Por favor lea atentamente las

condiciones de uso del programa. Si no acepta los términos del contrato, no estara autorizado

a usar el programa.
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Tras leer los términos del contrato, haga clic en Aceptar (I Agree) para aceptar las

condiciones de la licencia.

La siguiente ventana le permitira elegir el repertorio de instalacion de DESARROLLO

DE LAMINAS.
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La ubicacion predeterminada de DESARROLLO DE LAMINAS en el disco duro es
C:\Blechabwicklung_<version>.

Si desea cambiar el repertorio de instalacion:

-Haga clic en Recorrer (Browse) y seleccione la carpeta que desea.

-O bien, ingrese usted mismo el camino completo en la ventana.

Valide presionando Siguiente (Next). Vera la siguiente ventana de dialogo.
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Puede elegir el nombre de la entrada en el Mend Inicio. La opcién predeterminada es
WinBlech. Luego, haga clic en Instalar (Install). EI programa comienza a copiar los datos.
Esta operacion puede llevar unos minutos.

Al terminar la instalacion, aparece en la pantalla la siguiente ventana:
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Esto significa que la instalacion ha sido realizada.

Confirme presionando Finalizar (Finish).

3. Para iniciar el programa

Una vez terminada la instalacion, el grupo de programas de DESARROLLO DE

LAMINAS aparece en el Men0 Inicio.
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Nr. 1: Manual de Desarrollo de laminas

Nr. 2: Conjunto de casos 2D



Nr. 3: Conjunto de casos 3D
Nr. 4: Desinstalar DESARROLLO DE LAMINAS

Nr. 5: Iniciar DESARROLLO DE LAMINAS

En Ayuda para DESARROLLO DE LAMINAS o Manual, podré consultar las
instrucciones de uso. Haga clic en el icono y el manual serd automéaticamente guardado en
Microsoft Word.

En Conjunto de casos 2D, encontrara el conjunto de mascaras de entrada de los casos

disponibles y en Conjunto de casos 3D, las imagenes tridimensionales correspondientes.
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El programa se puede iniciar desde el Men Inicio eligiendo DESARROLLO DE

LAMINAS.
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3.1 Inicio del programa

Haga clic en el comando "Start™ o en el boton
| Start [

de la barra de herramientas para comenzar a trabajar con el programa DESARROLLO
DE LAMINAS.
3.2 Cargar disefios de laminas existentes

Seleccione ""Archivo' en el menu; vera aparecer el siguiente menu:
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El programa permite cargar disefios de ldminas existentes en formato Windows
("wba") o en formato DXF.
Seleccione la opcion ""Abrir™ en el mend *Archivo™. La siguiente ventana de dialogo

aparece en la pantalla:
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Puede seleccionar "*Archivo interno binario™ en la ventana ""Lista de tipos de
archivo" para los archivos de DESARROLLO DE LAMINAS guardados previamente.
Puede seleccionar el disefio que desea en la ventana "Nombre del archivo”. Confirme
con "OK".

Una imagen del disefio aparece en la pantalla.
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Field of output: 572.0 mm x 218.7 mm

3.3 Para importar un disefio
Si necesita mas informacion sobre el disefio, por favor seleccione la opcion
"Importar".
Hay 3 opciones:
-cargar el pardmetro de entrada de uno de los disefios guardados.

-cargar los contornos 2d-DXF en el espacio de trabajo de DESARROLLO DE LAMINAS.

Haga clic en la opcion "Importar™ y la siguiente ventana aparecera en la pantalla:
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Seleccione la opcion ""Fromato wba'* en el recuadro **Formato del archivo a

importar' y seleccione ""Archivo binario wba'" en la ventana "'Lista de tipos de archivo™.



Ingrese el nombre en la ventana "'nombre del archivo™ y haga clic en ""OK". La méascara de

disefio seleccionada aparece en la pantalla:
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Seleccione la opcidn "Archivo DXF AutoCAD" en la ventana "'Lista de tipos de

archivos'. Ingrese el nombre en la ventana "nombre del archivo" y luego haga clic en ""OK"".

El disefio de la lamina aparece en la pantalla:

"-«\ I Sy
; [ =4 ES
E El2 _
5
=1 BJ1 B3Z B4 BS B B
Field of output 5328 mm = 188.7 mm
Caze 005 pipe to pige, to1al S coniuns) 222 /02 172970

4. Crear un nuevo diseno de lamina

En la entrada "'Disefio"" puede ingresar los diferentes parametros para el calculo y la

salida del desarrollo de la lamina.



Entrada de opciones

Las siguientes son las opciones disponibles en programa de DESARROLLO DE
LAMINAS:

-las opciones de posicion (origen de las coordenadas)

-las opciones de apariencia (coordenadas, division rectangular de la pantalla, extremos
de trazos, etc.)

-opcioén de protocolo (para registrar todas las opciones editadas)

Los parametros de calculo dependen del objeto disefiado. Estos pardmetros incluyen:
Longitud y ancho de las muescas, Distancia entre marcas, Longitud de las marcas,
Distancia entre las aletas, Longitud/Altura izquierda/Altura derecha de las aletas,
Distancia de las lineas de curvatura, Longitud de las lineas de curvatura reducidas, Tipo
de disposicién, Distancia minima entre las piezas.

Las parametros de cada caso quedan registrados. Estos se pueden modificar cuando se
selecciona un caso.

Cuando no hay ningun disefio abierto, usted puede redefinir los valores predeterminados
de los parametros. Estos se aplicaran de manera automatica a todos los disefios siguientes.

Antes de comenzar con un disefio nuevo, debe asegurarse de que los parametros de
calculo estén determinados de manera conveniente: seleccione la solapa Parametros en el
mend.

Vera aparecer la siguiente ventana:
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Alli puede ingresar los pardmetros de célculo y seleccionar las opciones. Al seleccionar
una opcion de la izquierda, aparecen a la derecha los recuadros para ingresar los datos

correspondientes.

4.1.1 Precision del trazo

Seleccione aqui el tipo de interpolacion por la cual se realizaran los calculos. El punto

en el circulo @ indica el caso activo. Puede ingresar la precision de la interpolacion por

curvas o por lineas, o bien la longitud en caso de una interpolacion por punzén.

4.1.2 Lineas de curvatura
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Este mend permite ajustar los siguientes parametros:

e Numero de las lineas de curvatura: aqui se ingresa el numero requerido de lineas

de curvatura a intervalos regulares sobre una cifra calculada;

e Angulo entre las lineas de curvatura: Aqui se ubican las lineas de curvatura con
su angulo correspondiente, comenzando por el contorno izquierdo del disefio.
e Distancia en mm entre las lineas de curvatura. Aqui se ponen las lineas de

curvatura con la distancia en milimetros (a lo largo de un eje x), comenzando por

el contorno izquierdo del disefio.

e Para que se vean los puntos indicadores que marcan el comienzo y el fin de las
lineas de curvatura, debe activar el casillero que esta junto a la opcion ""Puntos
de marca visibles'.

e El colory la forma de los puntos indicadores se puede alterar como se desee.

Seleccione la opcion "*Cambiar™.




En ciertos casos es preferible eliminar la primera y la tltima lineas de curvatura
cuando dos lineas se cruzan o se tocan (por ejemplo en los disefios 33 y 34 y otros

componentes):

Si esta activo el comando ""eliminar lineas de curvatura inicial y final™, las lineas

de curvatura se veran de esta manera:

Aqui también tiene la oportunidad de representar en la pantalla Gnicamente las lineas
con numero impar (activando el casillero **eliminar lineas pares del disefio'") o de
representar en la pantalla inicamente las lineas con numero par (activando el casillero
"eliminar lineas impares del disefio™). Para activar estos casilleros, haga clic con el mouse
y luego presione "OK"'. Las lineas de curvatura se representaran de acuerdo con la opcién y
seran renumeradas. Las representaciones correspondientes se veran asi:

Unicamente lineas con niimero impar:
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Aqui también puede cambiar el color de las lineas de curvatura. Elija entre "amarillo",

"verde" y "rojo". La marca de control especifica el caso activo.
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Ver ejemplo: si en el disefio de desarrollo de 1dmina el **NUumero de lineas de

curvatura' vale 3y 6, la representacion desarrollada sera la siguiente:



Ver ejemplo: si en el disefio de desarrollo de lamina el "Angulo entre las lineas de

curvatura" vale 35°y 80°, la representacion desarrollada es la siguiente:

Si luego de un célculo desea modificar el nimero de lineas de curvatura, es suficiente
con corregir el valor ingresado. Los cambios seran incorporados a la representacién y a los
calculos correspondientes luego de presionar OK.

e Distancia en milimetros entre las lineas

Las lineas de curvatura se ubican a intervalos regulares, a partir del borde
izquierdo del disefio. Debe ingresar la distancia en mm en el recuadro
correspondiente.

e Puntos de marca visibles

Esta opcion permite marcar con una cruz los extremos de las lineas. Puede agregar

las coordenadas y elegir el estilo. El casillero validado [ indica la opcidn activa.

llustracién

O Puntos de marca visibles



& Puntos de marca visibles

1 Mostrar coordenadas

. Ausgabetekt 153.8 min

Supresion de las lineas de curvatura extremas

Comentario

La funcion & No representar las lineas extremas en general no produce ningun
efecto visible sobre el disefio porque la primera y la Gltima lineas de curvatura estan ubicadas
en el contorno exterior de la figura.

Sin embargo, a veces es razonable eliminar estas lineas si se cruzan o se tocan. Por lo

tanto, esta opcidn solo produce en efecto en casos determinados (por ejemplo, casos 33 y 34).



llustracién

O No representar las lineas extremas

Supresion de las lineas de curvatura de nimero par (o0 impar)
Para utilizar estas opciones, seleccione un contorno del disefio, active la opcion deseada
y presione OK.
lustracion
Ver todas las lineas
O No representar las lineas impares

O No representar las lineas pares

P .1 1 B2 B3

Ver solo las lineas pares



M No representar las lineas impares

O No representar las lineas pares

P.1 B.1 B.2 P.2
Ver solo las lineas impares
[1 No representar las lineas impares

M No representar las lineas pares

Color de las lineas

El boton activado @ indica el color de representacion.

Mostrar el angulo de curvatura (Unicamente para ciertos casos)
llustracion

E Angulo de curvatura visible



4.1.3 Margen interior y lineas reducidas
En ciertos casos no es necesario representar las lineas de curvatura completas porque con
los extremos es suficiente. Para representar asi un disefio, seleccione el submenu Margen

interior y lineas reducidas.

Oukput precision
Fold lires

Contot Distance bet of a segment; [5.000
NEE o s istance between edge of a seg

Origin of coordinates

.&H§$ Length of a segment; |1 0.000
MNotches

Bridges

Enntwrs

Los extremos de las lineas de curvatura seran representados mediante segmentos cortos
separados por una determinada distancia del borde. Ingrese el margen de separacion que desee
en Distancia de las lineas de curvatura al contorno y el largo en Largo de los segmentos.

Valide presionando OK.

llustracion



Asi se verian dos representaciones de un mismo disefio con valores de 2 mmy 10 mm

para Distancia de las lineas de curvatura al contorno:

En caso de que en el mismo disefio se ingresaran los valores 2 mmy 13 mm para Largo

de los segmentos, las representaciones serian las siguientes:

4.1.4 Cuadricula
Esta opcion permite marcar las intersecciones del contorno mediante una cuadricula cuyas
dimensiones se pueden determinar seguln el caso.
Existen las siguientes posibilidades:
-Marcar las intersecciones de los contornos con la cuadricula
-Mostrar la cuadricula

-Modificar el estilo de la sefializacion y de la cuadricula

-Marcar las intersecciones de los contornos con la cuadricula



Active el casillero | Marcar las intersecciones de los contornos con la cuadricula

para que queden marcados los puntos de interseccion. Puede leer las coordenadas de los

puntos activando el casillero B Mostrar coordenadas.

-Mostrar la cuadricula

Active este casillero para que la cuadricula aparezca en la pantalla.

-Modificar el estilo de sefializacion

Puede modificar las dimensiones de los cuadros, el color y el estilo de presentacion segun

sus necesidades. Use para ello los datos las zonas correspondientes y los botones

Modificar.
Zeichnen x|
Zeichnungzgenauighet
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llustracion

ol Mostrar la cuadricula [ Mostrar la cuadricula



I Marcar las intersecciones de los contornos con la cuadricula

4 Mostrar las coordenadas

ra
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6 S0 (3 15 Mg 2O

4?0.0;-155.5 140.0,-155.5

ALsnabe

4.1.5 Origen de la marca de referencia
Las opciones del mend son las siguientes:
-Ubicar el origen

-Mostrar el origen de los ejes

-Modificar el estilo de presentacion

\
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Jeichnen

Zeichnungzgenauighet

Biegelinien

Forrurabstand. veckidzte Bizgelinizn
Foordinaernetz

Arkzen

F.erben

Stege

Faorriren

Figureranordnurg und Ahstand

M arkizing umhiillzndes Fechieck

o]

Meue Poztion des Urzprungzzertams:

i manuell

= inks Lnten

" finkz cben i pite urten

€ lechils coen = ritle links

T echibs Lrlen i Fenbum der Zeichnung

A=tteit der Koordinster: I 1000
Yot der Koordineter: 0.000

[¥ Zentom isk schiba

Zertrumstyp: IKIEI..IZ

Huadrat
Freuzim Duadre;l

Lentrnzfaibe: + Ardem I

Abbrechen | Hife |

-La opcidn Posicion del origen permite ubicar el origen de referencia donde le resulte

mas apropiado.

Seleccione:

-libre para dar usted mismo al programa las cordenadas del origen de referencia.

-una de las otras 7 opciones para una posicion estandar (en el centro, abajo a la

izquierda, etc.)

La posicion predeterminada es en el extremo inferior derecho.

Las modificaciones realizadas se aplican luego de presionar OK.

-Active el casillero & Mostrar el origen para que aparezca el punto de referencia en

la ventana.

-El Estilo de presentacién se puede seleccionar de una lista de opciones (Cruz,

Cuadrado, etc.). Utilice el boton Modificar para cambiar el color.

4.1.6 Ejes

-Mostrar los ejes




-Mostrar las graduaciones

2eichnen X
Zeichnungsgenaugseail

Biggeinien

Eorfurabeiand, verkirzte Biegelinien

koordinaernetz

Uerrunﬁ:n:r'trum

F.erben
Slege

Foriuren ™ achien sind sichibar
Figureranardnurng und Abctand

Markienng umhbillendes Bechbeck Acheeriarbe:

Andan

[T Zahlzn zind sichtbar

Zakenzchiif; T Brdam

-Active la casilla B Modificar los ejes para que los ejes aparezcan en la pantalla.

B Mostrar los ejes O Mostrar los ejes

-Al validar el casillero EJ Mostrar las graduaciones se hacen visibles los ejes. Esta

opcion solo es efectiva si esté activado el casillero Ld Mostrar los ejes. Puede cambiar el

tipo de letra y color de los caracteres en el mend del boton Modificar.

B Mostrar las graduaciones O Mostrar las graduaciones




4.1.7 Muescas

Zeichnen |

Zeichnungzgenauig-et

Eiegalinien

F.oriurabstand, veskiizte Bizoelinizn
Foordnaermstkz

Ureprungzzertrum

Achzen

Stage

F.orrLrer

Figureranordnurng und &bstand
Markizning umhbiillzndes Fechbzok

Eraite der Kerbe: I'I &N
Large der Ferbe: IE.IIIEI

Utilice esta opcidn para representar mediante muescas las lineas de curvatura
del contorno seleccionado.
Ingrese los valores de los parametros Largo y Ancho en las zonas correspondientes y
luego presione OK.
lustracion
En estos disefios desarrollados los valores de los parametros Ancho de las muescas

son 0.5y 2 mm respectivamente.
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Aqui se muestra el mismo disefio; en este caso el parametro Largo de las muescas

toma respectivamente los valores 2 mm y 5 mm.
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4.1.8 Aletas
El contorno de las piezas se puede trazar en forma de aletas, que es posible
dimensionar con este menu. Ingrese aqui la distancia entre las aletas, el largo y las alturas

izquierda y derecha.

zechoen !

Zeichnungsgenauigkeit

Biegelinien

Konturabstand, verkiirzte Biegelinien
Koordinatennetz

Ursprungszentrum

Achzen

K.erben

Karturen ;
Figurehanordnung und Abstand Abstand zwichen Steger: |5'D':ID
Markierung umhillendes Rechteck

Lange der Stege: |1EI.IJDL'I

Linke Hohe der Stege: |1.EUD
FRechte Hohe der Stege: |1 500

llustracion

Largos de las aletas: 2 mm Anchos de las aletas: 10 mm




AR AR

Distancias entre las aletas: 5 mm
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4.1.9 Contornos

Puede marcar los puntos de apoyo importantes en la pantalla. Al seleccionar la opcion

Contornos, se obtiene el siguiente mend:

ATV T
Woon N
AR
S JLH;;aia f

Altura izquierda: 5 mm
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Zeichnen x|
Zeichrungzgenauigheil

Eiegelinien

F.oriurabstand. veskirzte Biegelinien

F.oodnalermets

Ursprungszertrum

Ak
Kah;:] ¥ Pandpunkimakiarung ist sichtbar

Stege ™ &schiblizh Koominatzn

Figureranordnuing und Ahztand : .
Markigming unhiillendes Fechtzck I Koordinatenpurkle sird sichiba

Marenrgesctnft [ o Ardem |

Abstand zwizchan Sincher |5.|II|:I
Lange der Shiche: I'I D000

(1] I Abbrachen Hife

-Marcar los vértices angulares

-Marcar todos los vértices del contorno

Active el casillero & Marcar los vértices angulares para que los angulos sean
sefialados con una cruz en las figuras. Si seleccciona &2 Mostrar las
coordenadas, podra ver gque se agregan las posiciones de los vértices.

lustracion

CIMarcar los vértices angulares  EMarcar los vértices angulares

M Marcar los vértices angulares

¥l Mostrar las coordenadas



-Valide &2 Mostrar los vértices del contorno para marcar todos los vértices del
disefio. Estos vértices seran acompafiados por su nimero. Esta opcién activa el modo de
representacion del disefio mediante segmentos. Se pueden modificar los valores Espacio
entre los segmentos y Largo de los segmentos.

llustracién

] Mostrar los vértices del contorno

O Mostrar los vértices del contorno

Largo de los segmentos: 2mm Largo de los segmentos: 10 mm
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4.1.10 Disposicion

Esté mend permite determinar la disposicion de las piezas en la pantalla y el espacio entre

ellas.

Zeichnen

Zeichrungagen auigheit

Biegelinien

Foriurabstand. veskirzte Bisgelinian
Foowdnaernetz
Urzprungszertrum

Arkeen

F.erben

Stege

Forturen

Figureranordnurg und dhctand

M arkigiing umhiillzndes Rechieck

C

iy Sy Sy

«

Einardncngsten:
in einer Spake
it Bier Zeile
ih erer Zele { mae zpmmetizch
in mzhrares Spaken mit Grobe:

in mzhrzen Zelen mit Grobe:

II]EI.]
|1JEI.J

Ev

Mindestzbztand zwizcken Figunen: |5 oon

Abbrechen Hike

-Disposicidn de las figuras

-Distancia minima entre las figuras

-Disposicion de las figuras

Se puede elegir entre las siguientes disposiciones:

-Vertical
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-Horizontal

h E|> E|L
H4
R Bl B.z B3 B BHS

-Horizontal de simetria maxima

FF.1 E1 EX B3 B4 BS F3

Esta opciodn dispone las piezas horizontalmente, equilibradas a lo largo de un

eje de simetria.

\ A

Fopusgateafeld: 2800 mmx 1854 me

-En columnas de diferente ancho



Esta opcion dispone las piezas de manera vertical en diferentes columnas cuyo

ancho usted puede ingresar segun su necesidad.
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-En hileras de diferente altura
Esta opcion dispone las piezas de manera horizontal en diferentes hileras cuyo

alto usted puede ingresar segun su necesidad.
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-Distancia minima entre las figuras

Ingrese en la zona correspondiente la distancia en milimetros entre las ldminas. Asi
podra regular la separacion entre cada una de las partes de un disefio.

lHustracion

Debido a la supresion de una pieza de la pantalla, el vacio generado puede provocar

una distribucion irregular no deseable:



A P 8 ] FAR . B | [ [N &1 ] ¥

Para resolver este problema, indique en la ventana una nueva distancia entre las piezas

y valide presionando OK.

4.1.11 Espacio de trabajo

-Mostrar el marco rectangular

-Modificar el estilo de representacion



Zeichnungsgenaugheil

Eizgelinien

korfurabeiand, verkirzte Biegelinian

Foordnaernstz

Urzprunczzertrum

Achzen

F.erhen

Stege [T Markiernoen sind sichiar
Foorkuren

Figureranardnurg und Aockand e I—
I arkiening umbiillendes Bechizck SRR |Ureiecke

Fraile
Dreteck= mit Grenz
Ffeile mit Grerzan

Makicrurgzfate: | Andem |

-La opcion BJ Mostrar el marco rectangular permite representar en la
pantalla los limites del espacio de trabajo, es decir el rectangulo donde se
circunscriben las piezas.

-Puede modificar el estilo de los limites cambiando la forma de los indicadores
(triangulo, flecha, etc.) y su color. Utilice para ello el boton Modificar.

llustracién

I Mostrar el marco rectangular 4 Mostrar el marco rectangular

TN /T

WA
Y

4.2 Crear un disefio nuevo a partir de un menu

Para acceder a la lista de disefios desarrollados, hay dos posibilidades:
-Hacer clic en el icono de pagina en blanco titulado Inicio (Start);

-0 bien usar la opcion Archivo > Nuevo del mend

Aparece entonces el menu de iconos:



I TWihien Sie den Fall

Falnarne: 1Eas 007: Tuyau cylindrique
Bestellurg: ]
Lizte der Zeichnunger: Saurstrukiur der Zeichnunger;
o= [ [ t o N
9P Trpaus —
€D o a " ez
1 1 7 10 13 22 Raccords E
f @ |
D E& m EE; % g [ 'ﬁ Cénes I
B2 o= o G “':3
2 5 8 1 14 1 i Ermbranchemants
- CEm
E&? !% EI:? fﬁ) @3‘-’% i r.l'].-u % Brancherments ot tupaus-culottes
o On gl |
3 B 9 12 15 + % Coude & segments !v:
M B =] |
ok | Abbrechen | aD-Ansicht |

Con ayuda del cursor, seleccione un caso de disefio desarrollado de la Lista de iconos
de la izquierda o del Arbol de iconos de la derecha, donde los casos estan organizados por
grupos.

El boton Vision 3D permite ver una imagen tridimensional del disefio, de las Gltimas
dimensiones que hayan sido ingresadas.

En el campo Pedido, se puede asociar al disefio un comentario, por ejemplo el nombre
del cliente. También se puede personalizar el titulo de la pieza ingresando el nombre en el
campo Nombre del caso. Presionando OK se pasa al desarrollo del disefio.

Aparece entonces una ventana como la siguiente:



| Cax 0O1: Tuyau cylindrigue
i lmER]
Fall ¥

az2=20

ok | sbbrechen || Letzte Engsbenetie | aC-Rotetion | a0-ansicheen | Druchen |

El tamafio de la ventana se puede modificar con los botones MIN y MAX. Haga clic
en las zonas de texto para ingresar las dimensiones de las piezas. Si no desea modificar los
valores del ultimo disefio realizado, haga clic en Ultimas dimensiones utilizadas.

Comentario:

En todos los casos (excepto los casos 34 y 35), las medidas solicitadas son las
dimensiones exteriores.

En los casos 34 y 35 se deben ingresar como medidas interiores los radios
interiores (rl - r8). Asimismo seran ingresados como medidas interiores los radios de
curvatura (en el caso 45, 107-a, 173-r). De no ser asi, esto sera indicado expresamente
en la imagen.

En los casos 14 y 16b: dos contornos situados uno junto a otro son siempre
paralelos. Las distancias entre los contornos nombrados corresponde a un ancho de
herramienta b. Si el ancho de la herramienta es igual a 0, estos contornos coinciden

exactamente.



Luego de ingresar todas las medidas, puede verificar el aspecto de la pieza en 3
dimensiones. Puede observar la base, los lados y la parte superior de la pieza a escala.
Utilice para ello visién 3D.

Veré aparecer la siguiente ventana:

Fall 33: bergang rechteckin - rund, Awirics 'Fall 33: Ubergang rechteckig - rund, Seitenriss

Fall 33: (lbergang rechieckin - rand, Grundrizs Fall 33 (bergang rechteckiy - rund, frele Rotation

0K

Para regresar a la mascara de ingreso de datos, presione OK.

Seleccione el boton Rotacion 3D. Vera una imagen como la siguiente:



|WTMMWWMMEWW
] Bzenden  Werkstaff  Fenster dricken

En esta ventana puede hacer girar la pieza, de modo automatico o manual (haciendo
clic con el bot6n izquierdo del mouse) y cambiar segun le convenga el aspecto del material.
Para salir de la ventana 3D, presione sobre Salir o haga clic sobre la cruz de arriba a la
derecha.

De esta manera se regresa a la ventana de ingreso de datos. EI botén Imprimir
permite imprimir el disefio de inmediato.

Para iniciar el tratamiento, valide presionando OK. Si hay datos matematicamente

incorrectos, aparece un mensaje de error como el siguiente:

Faie

Veuillez verifier I'entrée de la mesure 12 qui depend les entrées
des mesures D, d, Mv.

Corrija el valor del parametro incorrecto y valide presionando OK.
Cuando todos los pardmetros sean correctos, el programa inicia los calculos. Como

resultado, aparece una imagen como la siguiente:
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5- EDICION
Una vez creado el disefio, puede comenzarse con el tratamiento (trazado, corte, lineas
de curvatura, soldadura, etc.). Utilice para ello la solapa Edicion.

Vera aparecer un submenu de este tipo:

Puzzle. ..
Division réguligre. .
Divigion & volonbé. ..

Sélectionner la soudure. ..
Qptimiser la soudure. ..

Clazser les conbours

Oter les premidres et demnigres ignes

de cintrage
Oter la (les) lidne(z) de cintrage
Crter le(s) contour(s)

Oter b (les) pisce(s)

Seleccion de formas
Los comandos del menu Edicidn se pueden utilizar sobre una o méas formas
simultaneamente (contornos, lineas de curvatura, etc.). Se debe seleccionar previamente la
forma o las formas haciendo clic directamente sobre el dibujo, o utilizar el titulo

correspondiente de la lista de la barra de herramientas:



Sélectionné: AUCUN v

_ KR

Sélectionné TOUS
(004) TUBULURE
(004 LIGNES DE CINTRAG
{004) CORPS

(004) LIGRES DE CINTRAG
{004) COUPE

Sélectionné: SOURIS

Puede seleccionar formas de tres maneras:

-Con el mouse: Haga clic directamente sobre una o mas formas. En el recuadro de

informacioén se leerda; ""Seleccién: MOUSE"'.

-Todas las formas de la pantalla: Haga clic sobre el comando **Seleccion:

TODOS". Serén seleccionadas todas las formas que aparecen en la pantalla.

-Uno de los contornos: Haga clic sobre una de las formas de la lista, por ejemplo

"[004 Tuberia]". Observaréa que cambia el color de la forma seleccionada. (el contorno de la

tuberia se pone azul).

Entonces ya puede aplicar los comandos siguientes al contonro o los contornos
seleccionados.

5.1 Agregar margenes en los lados

Este comando permite agregar un margen o solapa sobre cada lado del disefio
desarrollado.

En el mend Edicion, haga clic en el comando Agregar pliegues en los lados o vaya a

la barra de herramientas y haga clic en el boton = , que es un atajo.

Vera aparecer esta ventana:



Entréa des marges de pli

Cité inférieurde la (des) Projection(s)
développéejs): |3_|]|]|] |

Caté droit de la [des) Projaction(s)

développée(s): |3.|l|]|l |

Caoté supérieur de |a (des) Projection(s)
développéefs): |3_nun
Cité gauche de la (des] Projectionis)
développéefs): |3_nun

Annuler |

Los lados de los margenes pueden ser iguales o de valor variable de cada lado de la
pieza. Las dimensiones de los margenes se pueden modificar ingresando los valores en las
zonas Primer — Sexto margen. Se deben ingresar tantos parametros como lados tiene el
contorno.

Luego de ingresar el tamario de los margenes, presione OK. Vera aparecer los
margenes alrededor del contorno seleccionado.

llustracién

Margen regular Margen irregular

’__,—\__A
N\l A

5.2 Agregar un reborde
Este comando permite agregar un reborde alrededor de la pieza. A diferencia de los
margenes, el reborde es cerrado, sin interrupciones en los vértices de la pieza.

En el mend Edicion, haga clic sobre el comando Agregar un reborde o haga clic

sobre el boton L de la barra de herramientas.

Vera la siguiente ventana:



I S, e |
Cdté inférieurde la {des) Projection(s]
développéefs): |3_|]|]|] |
Ciaté droit de la (des) Projection(s)
développée(s): |3_|]|]|] |

Coté supérieur de la (des) Projection(s)
développéels): |3_nun
Coté gauche de la (des] Projectionis)
développéefs): |3.nun

OK I Annuler |

Puede ingresar aqui los anchos del reborde en las zonas Primer — Sexto ancho del
reborde. Ingrese tantos parametros como lados tenga la pieza.

Luego de ingresar los anchos del reborde, haga clic en OK.

lHustracion
Reborde regular Reborde irregular
Anchos iguales Anchos variables

5.3 Agregar reborde con marcas

Esta opcion permite agregar un reborde como el anterior con marcas donde usted lo
necesite.

Seleccione el contorno exterior (ver **Seleccionar contorno'). El contorno se vera de
color azul; haga entonces clic en el comando **Agregar un reborde con marcas' debajo de
"Editar''. Aparecera una cruz azul que podra controlar con ayuda del cursor: esta cruz sirve
para determinar la posicion de las marcas (a la derecha se indican los grados). Cuando la cruz
se encuentre en el lugar apropiado, haga clic con el botdn izquierdo del mouse. Repita esta

operacion para ubicar todas las marcas del reborde.



Al terminar, haga clic con el botdn derecho del mouse.

Entonces vuelve a aparecer la ventana donde se ingresan las dimensiones del reborde:

Input of & parameter =|
First component 2dge: |3.EIIIII2I

[ bottam comporent adogea for unioldings )

Sezcond componert edge: |3.EIEIEI

[ right component edge for untoldings )

Third companert edge: |3.EIIIII2I

[ top component edoe forunioldings )

Fourth componarnt adge: |3 oan

[ left component edoe forunoldings )

Canceal |

Ingrese los valores que desee y haga clic en ""OK"'. Vera aparecer el contorno

seleccionado con las marcas indicadas:



5.4 Puzzle

Utilice este comando o el boton = si el disefio desarrollado es mas grande que la
lamina de metal. EI comando Puzzle recubre todos los disefios de piezas con una cuadricula
que representa las laminas de metal; luego indica la forma en que se debe cortar cada ldmina
individual.

Haga clic en el comando y accedera a una ventana donde debe ingresar las

dimensiones de las laminas de metal:

Longueur des callules guadrillées ftdles):
Largeur des cellules guadrillées (ioles):

Hombre calculé des cellules d'une colonne: b

Hombre calculd des cellules dune ligne: 1

5 Annuler




Ingrese el largo y el ancho de las ldminas de metal en las zonas Largo de la célula'y
Ancho de la célula. El programa calcula automéaticamente cuantas laminas seran necesarias
para el disefio desarrollado. Valide presionando OK.

Las piezas apareceran recubiertas por una cuadricula de laminas, que recorta el disefio

en un puzzle:

i BLECHABWICELUNG

Paiel  Brubeiien Oplieses  Bgebaisie Paamcer  Hilk
Figur. Fed 004 Zedchrung: NONASME
Malstah: 1 mm. Bildschinm = 2.7 mo. Sbwickiing

X L
II". ! —

oy L e II.l 11

x|

Bestdtigen Sie die Yeneilung durch dargestslhes Metz
oder
Fositionigren Sig es manuell.

Abbrechen | Faosifionieren |

Puede aceptar el corte propuesto o desplazar toda la cuadricula para lograr un uso
Optimo del material.

Luego de posicionar las laminas, las piezas del puzzle toman su forma definitiva.
Entonces puede modificar su disposicion en la pantalla usando la siguiente ventana de

didlogo:



Puzlle Bl |

7 Classer toutes les piéces de puzzle dans le sens harizontal
7 Classer toutes les piéces de puzzle dans le sens vertical

& Ne pas modifier la position des piéces de puzzle

| ................ e 1 P

Puede disponer las piezas de tres maneras:

-todas las piezas en linea

-todas las piezas en columna

-conservar la disposicion actual

La distancia entre las piezas se puede determinar ingresando un parametro, como se ve

en esta ilustracion:

Entonces puede trabajar con las piezas del puzzle de forma individual o en conjunto,

tal como en los disefos clasicos.

5.5 Corte regular
Utilice este comando para cortar un disefio a lo largo de las lineas de curvatura.

Obsérvese el siguiente disefio, con 5 lineas de curvatura.



P4
Zorne de sortie 104985 m

2

La cortaremos en 6 partes.
Seleccione primero el contorno exterior (ver **Seleccidon de contorno™), que se vera
de color azul. Haga clic en el comando Corte regular del mend Edicion. El disefio se

dividira de la siguiente manera:

fone de sortie g

Si desea modificar el nimero de partes en que se divide el disefio, ingrese diferentes
numeros de lineas de curvatura (ver 4.1.2)

5.6 Corte manual



Utilice este comando para cortar el disefio de manera libre.

Seleccione el contorno exterior (ver "'Seleccionar contorno™). El contorno se vera de
color azul; haga entonces clic en el comando ""Corte manual’ debajo de ""Editar’’. Aparece
entonces una linea celeste junto al cursor, que es la linea de corte.

Desplace esta linea con ayuda del cursor: abajo a la derecha veré la posicién de la
linea en la circunferencia expresada en grados.

Cuando consiga la posicion adecuada, haga clic con el botén izquierdo para fijar la

linea. Puede trazar otras lineas de corte, siempre haciendo clic con el botén izquierdo:
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Al concluir con la localizacion de los cortes, se puede dividir la figura a la largo de

estas lineas haciendo clic con el botdn derecho. El disefio se vera asi:




5.7 Localizacion de la soldadura
Mediante este comando, puede ubicar la soldadura usted mismo.

llustracién

Luego de ingresar las dimensiones, aparece el siguiente disefio:

i Projection développée de toles !EIE{

Fichier Edition HRésualtats Oplion Paramétres Aide
Figura: ™ Gas O0M; Dessin: NOMNAME
Echella: 1 mm. Ecran = 204 mm. Projection daveloppas

Seleccione el contorno de la pieza (ver parrafo introductorio del capitulo 5). Haga clic

en el comando "*Localizar la soldadura™ del mend Edicion. Aparecerd un submenu con las

siguientes opciones:

mouse.

-Localizar la soldadura manualmente

-Localizar la soldadura ingresando el &ngulo

-Localizar la soldadura manualmente

Vera una linea celeste junto al cursor: es la linea de soldadura. Ubiquela con ayuda del



i Projection développée de téles

Fichier Edition Hesultats Option Parametres Aide
Fiqura: ¥ Cas O04; Dessin: NOMNAME
Echalle: 1 mrm. Ecran =204 mm. Projection déseloppie

Comentario

El desplazamiento de la soldadura se indica en grados (entre 0° y 360°) abajo a la

derecha, lo cual ayuda a ubicarla con mayor precision.

Tras localizar la soldadura de modo adecuado, haga clic con el boton izquierdo. Vera

aparecer un nuevo disefo:

5 Projection développée de toles
Fichiar Edition Résultais Option Paramitres  Aide
Figure: | Deszin:

Echelle: 1 mm. Ecran =204 mrm. Projection développée

. B

ul ]

-Localizar la soldadura por angulo

Se accede a una ventana donde se indica el nuevo angulo de la posicion de soldadura.

Valide con OK.



SchweiBnaht wihlen X|
genwlinschierinkel der neuen SchweEnahtoosition: I

ak, Abbrechen |

Achiung: Die Lage der Schweidnaht kann etwas abweichen!

Comentario
Observe que el paso puede diferir segun el caso (1, 2 6 4 grados). Por lo tanto, es

posible que la posicion de soldadura sea ligeramente diferente del nimero ingresado.

5.8 Optimizar la soldadura
Es posible desplzar la soldadura hacia el lugar donde sea mas corta. Utilice para ello el

comando Optimizar la soldadura:

sa Projection dévélappée de téles [_To]= I

Fichier Edition Résultats Option Paraméwes Alde
Flgure: = Cas 004, Deagin. NOMNAME

Echelle: 1 mrn. Ecran = 1,64 mim. Projection  déwsloppds

Seleccione el contorno deseado (ver capitulo 5). Haga clic en el comando Optimizar

la soldadura del mena Edicion. En unos instantes aparece un disefio como el siguiente:



4 Projection développée de tales

Fichier Edition Résultats Option Paramétres Alde
Figure: ; Daasin

Echelle: 1 mm. Ecran = 1 86 rmm.  Projection dewéloppae

.H_'-F‘_'_ _\-\_I\_\_\-

5.9 Eliminar las lineas de curvatura

Utilice el comando Eliminar la(s) linea(s) de curvatura para hacer desaparecer las
lineas de curvatura del disefio.

Seleccione el contorno que desee (pero no las lineas de curvatura del mismo). El
contorno se pone azul. Haga clic en el comando y las lineas de curvatura desapareceran
automaticamente.

llustracion

5.10 Eliminar los contornos

Al activar este comando aparece la siguiente ventana:

Sélection des contours |

Oter contour(s) marqueéis), piecelsi marquée(s)?

Hon




Al confirmar, el contorno seleccionado desaparece.

llustracién

5.11 Eliminar las piezas
Este comando se confirma mediante una ventana.

Si acepta, toda la pieza seleccionada desparecerd, con sus lineas principales y de

curvatura correspondientes.

5.12 Rotar el disefio 90°

Utilice este comando para hacer rotar el disefio 90° a la izquierda.

llustracién

Asi se veria un disefio antes de rotarlo:
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5.13 Protocolo de datos iniciales

Esta opcion permite crear un protocolo con los valores de los parametros ingresados.

El botdn de opcion ® permite elegir entre tres posibilidades. La modificacion sélo se

aplica cuando se comienza un nuevo disefio (incluso si ya existe un disefio en curso).



+ Ne pas fenir de rapport
i Réécrire le rapport

 Continuer a ecrire le rapport

-No guardar protocolo

El protocolo no se actualiza. Contiene informacidn que no se aplica al disefio actual.

-Reescribir el protocolo

El protocolo es reescrito de manera completa con cada nuevo disefio. Solo se toma en
cuenta el disefio en curso.

Continuar el protocolo

El protocolo se extiende con cada utilizacion del programa. Permite acceder a un
registro historico de los proyectos porque los disefios se agregegan de manera sucesiva.

El protocolo es un archivo de texto "Blechabwicklung.Protokol”. Puede acceder al

fichero seleccionando Resultados con ayuda del comando Publicar datos iniciales.

Prejection développée de teles: Fichier de rappert

Jour 3n. Juin 1997
Heure11: 7.13

Cas: Cas oi@

Paramitres d'entrie:

Longweur jusgu'a la pigee o embranchem ent =@, ann

La n%ulur{d: qh pliﬂFd'lmhmn:hlmln‘l 30, 000 ::

Langueur de paroi du tuyau 1H@. B0E mm

E_rm m;ﬁhﬁ;ﬁnmam 30,000 grad
Am u L 40, pna

E?Iiki our de la parai de I piges d'embranchement 1. a00 ::

Dipod des axes de la pidee d'smbranchemend G. 00 nm

Dismitre & Mexirémité de la piice o embranc heme mt 2@. 008 nm

Epaiaseur de parsi du tuypau 2. ABA mm

dour: & Juillet 1997
Heure:47 : 29 _15

Cas: Cas am: Tuyau cylindrigue
Paramélies o' e nilrie:
Angle d gauc he RO BUE grad

5.14 Configuracion personalizada del menu



El comando Configuracion personalizada del menu permite personalizar el orden de

los iconos de los disefios en el menu:

z le dessin du cas

Mom du cas: Cas 001: Tuyau cylindrique
Dessin du cas:
1 — 5 | 13
- g g % Fffacer
Fa b 10 14
g V g R au début
3 E;ﬁ* / ”[F? 15@ en haut
Cre % {“rom =
en has
L 8 12 16
[ [ wr
Cm (i @ e
1 I I r Configuration standart

Annuler

Esta ventana permite eliminar los disefios que no necesita: seleccione el disefio que
desee y eliminelo con el comando Eliminar. El icono del disefio desaparece (pero este disefio
no se pierde de modo definitivo).

Si desea desplazar los disefios, seleccione el que desee y luego haga clic sobre el
comando Hacia arriba o Hacia abajo tantas veces como sea necesario. El icono sera
desplazado al lugar correspondiente.

Si desea reestablecer el menu de iconos estandar, elija el comando Configuracion
estandar. Encontrard alli los disefios eliminados. Para volver a su tratamiento, presione OK.

5.15 Color de fondo

Este comando permite cambiar el color de fondo de la ventana de ingreso de datos. Al

activar el comando, se abre la ventana de seleccion de color:
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Elija el color que le resulte apropiado y confirme con OK. El color de fondo se

modifica.

5.16 Demostracion

Este comando permite asistir a una demostracion del uso de DESARROLLO DE

LAMINAS con Powerpoint.

6 Guardar

Blechabwicklung

+ Starten des Programmes
r erstellen

Abwicklungsoperationen:

= Abwicklung Importieren

= Abwicklung

.................................. =



Puede guardar los disefios y calculos realizados por el programa en el formato que

convenga.

Para guardar los datos, puede elegir entre el formato DISENO DESARROLLADO DE

PLANCHAS ".wba" o en el formato AutoCAD ".dxf".

Para registrar los datos en uno de estos formatos, elija el comando Guardar del menu

Archivo:

La siguiente ventana de didlogo aparece:

Enregistrer sous

Mom du fichier:

=wha |

Dossiers:

oK

e\ project™]

Annular
1 [ ‘

project™1] :

1 install log Réseau

[ paramets

hneZd

% Egh:gad [T Lire seulement

L1 resource

w

Enregistrer comme type de fichier: Disques:

Fichier interne hinaire | = - N - |

Escriba el nombre que desee y valide con OK. Los datos se registran

automaticamente.

7 Exportar el disefio a los formatos DXF, HPME10 o CNC920

Use este comando para guardar el disefio en los formatos DXF (formato AutoCAD),

HPME10 (formato HP), CNC920 o en formato de maquina Zinser (formato ZNC).

Si el disefio comprende varias piezas, estas piezas se pueden guardar conjuntamente en

un mismo archivo o cada una por separado.

Seleccione el comando Exportar del mend Archivo, o haga clic en el boton .



Veré aparecer la siguiente ventana:

[Emortstisndafichier @@
E“m"m: | S Frojection développes da tiles H [l ===

E s
Inetaling
Fawiats

Farasce:
Mom du Tichier: | Ennagitrar
Ennagistresr
comme £y pes; |Fu:hﬁr.!.ul:-n-\:m i chdd j Arnuler

tdacro HP KE1D 4" mack
Fichiar de machis <=omce
Priprocasser da maching Zinsar €“nse

En la zona Lista de tipos de archivo, seleccione el tipo de fichero correspondiente.

Liste des types de fichiers:

Fichier AutoCAD ~]|
‘Fichier AutoCAD |

Fichier HP ME10 -

Luego, en Tipo de arhivo, ingrese el nombre del disefio desarrollado, terminando con
extension que corresponde al formato: DXF (*.dxf), HPME10 (*.mac), formato CNC (*.cnc).

Por ejemplo: "caso4.dxf", "caso4.mac", "caso4. cnc".

Valide con Guardar; aparece entonces el mensaje siguiente:

Desirez-wous exporter chagque piece dans son propre fichier?

oui ! Mon | Annuler |

Si desea cuardar cada pieza en un archivo por separado, elija Si; en el repertorio
Blechawbicklung, los archivos creados llevaran el nombre <Nombre del archivo>_<Ndmero
de pieza>.<Formato>, que indican respectivamente el nombre del archivo guardado, el
numero automatico de cada pieza y el formato en que se guardaron.

En este ejemplo, se obtendrian los archivos correspondientes: "cas4.dxf",

"cas4 2.dxf", o "cas4.mac", "cas4 2.mac", o "casd.cnc", cas4_2.cnc".

De lo contrario, elija No y todas las piezas seran guardadas en un mismo archivo.



8 Exportar objetos 3D
Utilice este formato para guardar la representacion tridimensional de la pieza en
formato dxf de AutoCAD.

En el menu Archivo, seleccione Exportar objetos 3D. Se abre entonces la siguiente

ventana:
e
Savein: I'f&h]ulua on Serer j - & 55 5
armd32 1EM
Andi-Neu 1 Fortran
SJarch CIGAMES
BNk ZLatex

Aarme_D0S-eve | JMSWVE
ASHEDOS 1 Shlewgshr
DIEFromFile Claw-ros

CIDOMNGLE [ e ol
clownload

File pama: | B

VO TT P L o CAD IDFACE DiF-Dlafeitcf)

En la zona Nombre del fichero, ingrese el nombre para la pieza en formato ".dxf".
Valide para Guardar.

Ahora ya puede editar el objeto 3D en un programa CAO.

9 Eliminar un archivo



Existe la posibilidad de eliminar directamente archivos de diferentes formatos

Windows —- DESARROLLO DE LAMINAS (*.whba, *.cnc, *dxf, *.mac, *.wta) sin cerrar el

programa.

Haga clic en el comando Eliminar del mend Archivo o sobre el icono:

Veré aparecer la siguiente ventana:

Effacer

HE
Hom du fichier: Dos=ier
e c:hwin project
_ Annuler
e N q e
e {24 win project Réseai
174112.wb =
1721211 wha :II aulgabe e
1701212 wha o hitmap: Protégé contre
?jm‘zsz LI ] I'écri:na
.#ba = -
fall2.wha nd s
Type de fichier: Lecteurs:
| Fichiers internes ;l I =¢ ¢ me-dog_B ﬂ

Seleccione el formato deseado con ayuda del cursor en Tipo de archivo:

Type de fichier:

| Fichier interne ﬂ

Fichier AutoCAD
Fichier HF ME10
Fichier CNC920

Fichier lﬂhfllaire

Fichier ormats text
Representation au
compas

Cuando se selecciona el formato, los archivos existentes que corresponden al formato

aparecen en la ventana Nombre del fichero.

Seleecione el fichero que desea borrar y presione OK; el fichero es eliminado.

10 Imprimir/Trazar

Elija el comando Configuracion impresion del menu Archivo. Vera aparecer la

siguiente ventana:



Canfuratian de |'Impriman e

imomentanément Canen BJC 610 4 LPT1)

2 Imprimante epéabe @ptions
[Canon BJC-E10 & LPTI: []
[ Format Forrmet 418 Fapis
w @ frangase | | Format: [A4 210 x 297 mm [2]
Entainement: | Entraimement automatique du pa | 3
—

Puede seleccionar la impresora, el formato (retrato/paisaje), el tamafio del papel, etc.
En todo caso, ya hay predeterminado un formato que se adecua a la representacion del disefio.
Si lo desea, puede modificarlo.

Luego puede imprimir una imagen del disefio.

Seleccione el comando Imprimir del menu Archivo o haga clic en .

Se abre entonces esta ventana:
Imprimer/Tracer |

#® Echelle: automatiquement, correspondant au format du papier: Pilote Windo
" Echelle 1 : 1 : Pilote Windows

¢ Echelle 1 : 1 : Pilote HP GL/1 Projection développée de tiles
{Enregistrer & Imprimer)

¢~ Echelle 1: 1 : Pilote HP GL/1I Projection développée de tiles
(Enregistrer & Imprimer)
¢ Echelle 1 : 1 : Pilote BENSON Projection développée de tbles
{Enregistrer & Imprimer)

| 0K Annuler

Los tipos de salida posible son:
-Imprimir el disefio desarrollado a escala

El programa elige automaticamente la escala de manera que el disefio se adapte a la

hoja.



-Imprimir el disefio desarrollado a escala 1:1

-Fijar laescala a...

-Trazar el disefio desarrollado en formato HPGL |

-Trazar el disefio desarrollado en formato HPGL 11

-Trazar el disefio desarrollado en formato BENSON

El punto en el circulo ® indica el caso activo.

a) Si desea imprimir el disefio, use el comando Escala: automatica o el comando

Escala 1:1. Al confirmar con OK, accedera a la ventana de impresion estandar.

Imprimante:
Imiprinsante standard (Canon BIC-6103 LPT1:)
Zone dimpression
@i
i Marquage
1 Poges
o= [0 | a0 |
g“'iu:i;'cﬂim: | 360 dpi |*] Coples:
O Sortie dane fichier O rrier copies

Seleccione las opciones de impresion y valide con OK.
Se inicia entonces el proceso de impresion de Windows. En formato automatico,

se obtiene una impresion como la siguiente:

b J S




b) Se pueden utilizar otros tres comandos cuando no sea posible hacer ningln
trazado en modo 32 bits (Windows NT, Windows 95). En tal caso se iniciard una
aplicacion que puede hacer trazado en DOS. Si usted hace clic en uno de estos tres

comandos, accedera luego de la confirmacion a la ventana Guardar como.

Enregister sous K I
Mom du fichier: Dossier: 0K
[.hgl] | d:\winblul
i Annuler |
a i d:h -
'y winbljul Réseau... |
[ 16applic
(] 32applic =
[ Protégé contre
Ti —more= r I"écriture
= [_] paramets -
Type de fichier: Lecteurs:
|Fichiertp GL/1 x| [0 d: s152520cp2 -]

Escriba en la ventana el Nombre del fichero con la extension correspondiente al

tipo de trazado (en este caso *.hgl) y valide con OK. Se pasa a la ventana

siguiente:

Imprimer/Tracer

Mom du fichier: E\WiINProjecty'W1 6Project TEST.HGL
Interface: |LPT1 : ;”
Vitesse Baud: |']ﬁ|][| j| Gontrdle de flux:  [WDTR / DSR
Parita: |”.”“__. j| FERTS fCTS
B Hon ! Hoff
Bits |1'i|'|1'n|'|'|'|n1'inn:|il j| | Ko
Bits d'arrét: || ﬂ| Temps d'attente (ms):
Longueur de
tampons (octets):
Annuler | Copie DOS a linterface |

Seleccione una interfase e ingrese los valores "tasa baudio”, "Paridad”, "Data Bits",

"Stop Bits", "Control de flujo™, "Tiempo de demora™ y "Longitud de buffer” del trazador.



Confirme con OK y el trazador comenzara a imprimir automaticamente.
Comentario
Puede también hacer una impresion del monitor. Utilice para ello el comando

Imprimir la ventana. Obtendra una impresion de este tipo:

P LT 18 =]
Dol Betelm Deuiven Bistese Dee-mesed i wis
T LR = [ QIS —ry Ty S|~ @ e L L 7

el 4.3 s 100 X o

|F'\l : Robruuzee fdl Dotk TRaa R 1 Ronlinen Fabl2 LG

11 Medidas

Con ayuda de este comando, se pueden agregar las medidas al disefio. El programa
permite agregar tres tipos de medidas: medida lineal, medida radial y medida angular.

Asi puede incluir las medidas de lineas, curvas, circulos y segmentos, apoyandose

sobre el trazado o no.

Para agregar estas medidas, haga clic en el boton il de la barra de herramientas o
seleccione el comando Imantacion del menu Medidas. Al hacer clic junto a un trazado, la
medida se agregarad automaticamente junto al trazado.

. . .. L
Para poder agregar las medidas con mayor libertad, utilice el boton L| 0 el comando

Sin imantacion. Asi se desactiva el vinculo automatico de medidas del trazado.



Para incluir una medida, seleccione el tipo de medida que desea del menu o de la barra

de herramientas 15045

11.1 Medidas lineales
Se pueden incluir medidas lineales de distancia horizontales, verticales o inclinadas.
Las medidas inclinadas son paralelas a la distancia medida.

llustracién

Medida horizontal = Medida vertical 1

Medida inclinada -

Para incluir una medida lineal:

1. Seleccione el tipo medida (horizontal ", vertical 1 ¢ inclinada )\P') del mend
Imantacion o en la barra de herramientas.

2. Haga clic en los dos puntos entre los cuales desea incluir una medida de la distancia.
Estos puntos de apoyo seran fijados. Aparece una linea que une ambos puntos junto con su

medida.



3. Con ayuda del mouse, puede deslizar esta linea hasta la posicion que le resulte

apropiada y fijarla alli haciendo clic con el bot6n derecho.

Medida radial

Las curvas y los arcos de circulo pueden incluir medidas radiales.

Para incluir una medida radial:
1. Seleccione Medida radial en el menu o haga clic en el botdn © .

2. Haga clic en el arco de circulo o curva que desee medir. Aparece una linea que
representa el radio de la curva seleccionada. Puede desplazar esta linea a otra curva o circulo
y los objetos correspondientes se agregaran de modo automatico; sobre las curvas asi medidas
aparece una cruz.

3. Luego de ubicar la medida sobre la curva o el arco, haga clic con el mouse y el radio

quedara indicado.

Medida angular

La medida angular permite medir un angulo entre dos lineas. Esta medida aparece con

forma de arco de circulo.




Para medir un angulo entre dos lineas, marque primero una linea, luego otra y
finalmente la posicion de la linea de medida angular.
Para incluir una medida angular:

1. Seleccione el comando Medida angular del menu o el boton 1

2. Haga clic sobre las dos lineas entre las cuales desea calcular el angulo. Aparece una
linea entre los dos puntos, que es la linea de medida.
3. Fije la posicion de la linea de medida, que es curva. Al hacer clic con el mouse, la

linea incluye la medida angular.

12 Resultados

Seleccione el menu Resultados. Se accede a un submenu de este tipo:

Fesultats de calcul
Coordonnées des contours »

Fapport

Imprirner comtours) avec points angulaires

12.1 Resultados de los calculos
Después de los calculos, se puede saber las dimensiones y el peso del disefio

desarrollado, asi como otras informaciones, consultando la ventana siguiente:



Résultats de calcul

Projection déwveloppée/Contour

|[001] Tuvau =
Eraisseur feuille de tile (mm): 4.000
Matériou Poids [kg/dm?]

AcierC15

L]

7850

Longueur de la Projection déw... [mm): 2073

Largueur de la Projection déw... (mm):

Longueur de la soudure (mm): 936

Longueur de la coupe (mm): Somma:
Surface de |a feuille (mm:

Surface de la Projeciion dév._. [mm3: Somme:
Poids de la feuille (ky):

Foids de [a Projection déw... tky): Somme:

Format de papler

Para abrir esta ventana, use el comando Resultados > Resultados de calculo o

haga clic en el boton .

En la lista Material, puede cambiar el tipo de material.

;_JJ]

Laiton 60
Laiton 72
Fer (pur)

Laiton rouge 5

Acier C35

Acier b0

Acier 41 Cr4

Acier X10 Cr13 =
Matériau particulier i

En la ventana ""Proyeccion desarrollada / Contorno™ puede seleecionar una pieza

particular del disefio:

Piéce TUBULURE pour cas 036 -

Piece TUBULURE pour cas 036

Piece CORPS pour cas 036
Piéce COUPE pour cas 036




Los datos correspondientes se modifican de modo automatico.

Los resultados de los célculos se pueden transferir a un editor de texto (WordPad es el

editor predeterminado). Para ello, haga clic en el comando Salida sobre papel.

Windows WordPad se abre automéaticamente y se obtiene un archivo de texto

(extensién ".prn™) con los resultados de los célculos para cada pieza.

La tabla de resultados se puede exportar a Excel. Use para ello el comando Hoja de

célculo Excel. Asi se crea una hoja de calculo con los datos iniciales y los resultados de los

calculos.
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Cas 013 Courbe & segrients

Longueur de tuyad de raceard
Epaissaur da la para

Lngle de la courbe 3 segments
Semidiametre de |3 courbe
Longueur de tuvay de racoord
Ciarmedtrs du tuyau

Mombre de segments internes

(@12) EXTERIEURA

Longuaur de |2 Frojection developpas (mm):

Larguaur de |3 Frojection développas (mm):
Longueur de |a coupe [mim);

Surface de la feuills [rmm®;

Surface de la Projection développée (mm?):
Faids de 1z feuills (kg

Foids de la Frojecton développes [kg):
Longuaur de la soudure [mirm):
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Eingaben:

Eingahe: &bwicklungflache £ Tafzllache
isftn Schnitlange

chweeillange

Tafelgralie in m*
Aufschlag in %

14 [Ergebnizse: ___________________|

Iv|

0.75
0.1l
210
0038
2

o |

Flache der Abwicklung: m?

00015

Flache der Talel: m*

00019

schmitlange: m

01423

00133

icklungeflache £ Tafelflache
Preis. Schnllange

. 025543

0.7BR47 3634

22 |Praiz Abwicklungsblach ¢, 00072
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il Fnkal des Robres ¢ Alphal ) 80

) IE IUm dig Daten ins Blechabw cklung-Frogramm
F=] FSmiai des Fagels ¢ Aiphal ) I zu exporlieren muss man folgende Schritta
e a0 durchfiihnen :

il Fiha das Eepels (11 ) ig

= 5 1. Akie Zaile in der Excel-Liste verlassen.

EE) cooferer Durchmesser des Fegels ¢ I ) T 2 Button “irmpart aus Exeel” im Blechabnwicklung
Tl 1 dricken |
W 4 ¢ M Berechnung des Kosten / Blechsorten und Preisa 11 | 3

Los parametros de entrada (datos iniciales se pueden modificar en excel.

Luego de modificar un parametro particular, haga clic en el boton Importar desde

Excel en la ventana de resultados de DESARROLLO DE LAMINAS. Cierre esta ventana y

vuelva a la mascara de ingreso de datos (botén Anular il.) En la pantalla vera la mascara de

ingreso de datos con los parametros modificados.

12.2 Coordenadas de los trazados

DESARROLLO DE LAMINAS permite editar no sélo el disefio sino las coordenadas

del trazado. Haciendo clic en el men( Resultados y luego en Coordenadas de los trazados,

se obtiene un subment como el siguiente:

... comme coordonnées (x,y)
.. comme courbes et lignes

.. comme points angulairas et lignes
de cintrage

.. comme construction au compas

Existen cinco formatos disponibles para describir los trazados:




-Coordenadas (x,y)

El contorno se describe mediante la lista de coordenadas de los puntos.

-Curvas y lineas

El contorno se describe como una sucesion de segmentos y curvas, construidas por sus
extremidades y sus centros de curvatura.

-Vértices y lineas de curvatura

Solo se explicitan los vértices de cada contorno y las extremidades de las lineas de
curvatura.

-Construccion con compas

El contorno se construye con compas (posicion del compas, radios)

-Intersecciones con la cuadricula

Solo se muestran las intersecciones de la figura desarrollada con la cuadricula. Puede
regular las dimensiones de la cuadricula en Parametros > Cuadricula.

-Hacia una hoja de célculo Excel

Esta opcion permite exportar las coordenadas a Excel.

Para obtener los datos en uno de estos formatos, haga clic en la opcion

correspondiente. Windows — WordPad se abre y el texto aparece directamente.

lustracion
-Coordenadas (x,y)

Archivo "Blechabwicklung.Points™:



£ ] =loi =l

Ela Edik Yiew Jaan Fomet Help
D] | ] oI5l | 2]

j===———— Fall 1: zylindrisches Rohe  -------- |

|- e |

| winkel links | 10.000 |

| Winkel rechta | 15.000 |

| LAnge des Fohres | 100.000 |

| Rohrdurshmnessar I 50.0a0 |

| Wand=ticke 1 1.000 |

|==—————— [o0l] EIBSELIWIE @~ 000000 mme————— I

| ¥en | Koordinate [x:;y] | Zu | | Wipke=l |

| B1 | 25.7 i da.6 | EL | | D |

| B2 | 51.3% ; 2.2 | B2 | | = |

| B3 | 7.0 ¢ 0.0 | E3 | | -- |

| ed | l0z.8 ; 2. | Ed | | - |

| BS | 128.3 @ 4.6 | BS | | = |

|==== [001] RCHR ———]

| Punkt Me. | Ecordinate [®:v] |

| 1 | 0.0 : 8.8 |

| 2 | G.8 ; B.6 | =
For Help, prees F1 | M.HA

-Curvasy lineas

Archivo "Blechabwicklung.Elements™:

Fall i: zglindeisches Rohy  ——-—————- ]

| Oipkel Links | |
| Oipkel rechcs | |
| Lénge des Eobees | 100.00d |
| | |
| | |

Rohrdurehnesset 50.0d0

Dandscérke 1.000
1- - [DD1] BIEGELINIE -—
| Wen | Eoordinece [x:57] | Zua | Koordinate [x2v] | Wink=1 |
| BL | 25.7 & B.G 1 E1 | I5.7 ; 101.1 1 -— |
| B2 | 51.3 £ 2.2 | B2 | 51.1 : 107.8 1 -— |
| B3 | ¥7.0 = D.O | E3 | PO 11101 1 - |
| B4 | 102.6 £ 2.2 | Ex | 102.6 ; 107.8 1 -— |
| BS | 12B.3 = 6.5 1 E5 | 128.1 ; 101.1 1 -— |
1 [001] BCHR
| Trpe | Wom Punkt [wrg] |  ZTum Puankt [x:7] | Dureh Punkt [xrvl |
| LINIE | 0.0 § EB.B | 5.8 § B.F | -—- |
| LINIE | 5.B § B.G | 1%.5 ¢ B.1 | -—- |
| LINIE | 14.5 5 B.1 | 23.1 ¢ 7.0 | -—- |
| LINIE | 23.1 5 7.0 | 5.1 § .0 | -—- |
| LINIE | 5.1 § E.D | 1.3 7 2.3 | -—- |
| LINIE | E1.3 r 2.2 | 59.9 ; 1.0 | -—- |
| LINIE | EZ.5 5 1.0 | 5T.6 ¢ 0.3 | -—- |
| LINIE | ET.5 5 D.3 | Ti.4 ; 0.0 | -—- |

-Vértices y lineas de cirvatura

Archivo "Blechabwicklung.Rands":



| == Fall L: zylipdriaches Robe ———————]

[ S aaaa
| Wink=L links= | 10,000 |

| Wink=l recht= | i5.000 |

| Langs des Rolces | 100,000 |

| Bohrdurclmesser | S0, 000 |

| Wandatarke | L.ooo |

| mm————— [001i] BITGELINIE ———————]
| Von | Yoordinace [x:¥] | Iu | Foordinece [x;v] | Wink=l |
| B1 | 28.7 F B.BE | E1 | 25.7 ¢ 101.1 | - |
| B2 | 51l.3 r 2.2 | E2 | 51.3 » 107.5 | - |
| B3 | V.0 0.0 | E3 | ?P.00: 11101 | - I
| B4 | i02.6 ¢ 2.2 | E4 | i0z.6 : 107.8 | -— |
| B5 | 128.5 : 6.6 | ES | 126.53 : 101.1 | -— |
| -=—- [OO1] ABCHR -——=

| Bandpunkt Nr. | Enordinate [2:v] |

| PL | 0.0 ; B.B |

| P | 153.9 ; H.8 |

| B3 | 183,59 ¢ 97.7 |

| P4 | oo 57.7 |

| B5 | o.0: B.8 |

-Construccién con compas

Archivo "Blechabwicklung.Circles™:



[ [0Di] BIEGELIMIE — mmmm—m e I

| | | Halbdur chwesssr | |
| Punkt Nc. | Koordioate [x;y] | lioks | cechts | Wink=l |
| Bmmim 1 | 700 | - — -
| Eazls 2 | 125.5 » 111.1 | oo | e | -- |
| Ei | 25.7 E_f | 6.8 | 146.5 | -— |
| EL | 25.7 5 101.1 | 6.8 | 146.5 | -— |
| B2 | 1.3 » 2.2 | 25.8 | 133.4 | -
| EzZ | 51.3 » 107.5 | 25.8 | 135.4 | -— |
| E3 | T¥.0 r 0.0 | S51.3 | 122.% | - |
i E3 i 7.0 £ 1444 i Bi.5 | ifE o4 -
| E4 | 102.48 ; 2.3 | T7.0 | 111.59 | - |
I E4 I 102.6 ¢ 107.8 I 7.0 | 111.9 | --
| ES | 128.3 7 EB.& | 10z2.8 | 104.5 | - |
| E5 | 128.2 * 101.1 | 102.8 | 104.5 | -— |
| m————— [ogiy] ROERE mmmmmee
T halbawechmwesser |
| Punkc Ne. | Foordinate [x:v] | Links= | rechte |
| Eamsi= 1 | 0.0 0.0 | o | e |
| Eaals 2 | 153.5 ; Li1i1.1 | CC | - |
| 1 | 0.0 ¢ 8.5 | .8 | 1549.5 |
| 2 | E.BH * E.R | 11.0 | 179.3 |
| 3 | 14.5 ; B-1 | 16.6 | 173.3 |
| 4 | 23.1 » T.0 | 24.1 | 167.2 |
i 5 i 45.1 : 5.0 i 15.4 | 154.3
| B | 51.3 7 2.2 | 51.49 | 1439.6 |
Intersecciones con la cuadricula
Archivo "Blechabwicklung.Markers":

__________________________________________ =

| ——=-- [001] ROHRE —_———

| Marke Ne. | Eoordinate [x:v] |

[ M1 I Z1a.2 ; 0.0 I

I M2 | S50.0 ; F7.0 |

| M3 | ipo.o0 o 0 |

[ M4 | 0.0 5 7.0 I

I M5 | 0.0 ; 0.0 |

| il | s0.0 ; =77.0 |

[ MY I mno.o o =77.0 I

| M2 | 150.0 ; =-77.0 |

| | prJ




Mediante el formato de texto, puede aprovechar todas las funciones de un editor como
WordPad: Paginacion, edicion, guardar, imprimir, etc.

-Hacia una hoja de célculo Excel

A | B C D |

_ 2 |Fall 210 Yersion 2. Beslandteile des Shiffes

3
4 Arzahl der Spantzn 4
8 Sbstand zwischan den Spanten 20

B Breite des Spantens 25
T Hohe des Spantens 25
8 Breite der Zpantenzbene 20

4 Hohe der Spantenebens 20
10|
1 [210w2B IEGEL IMIE

12 B 10,567 1054
13| E1 10113 28.383
14 | = 20.725 2034

13 Ed 021 2|029
15 | B3 30.803 2.803
7 E3 30,339 27945

18 B4 40.873 34499
19 E4 40322 27699
20 | B3 50,947 4.304
il ES 50773 26 609

12.3 Exportar los trazados

Utilice este comando para exportar los disefios a los formatos DXF (formato
AutoCAD), HPME10 (formato HP), CNC920 o al formato de maquina Zinser (formato ZNC)
(ver cap. 7).

12.4 Publicar datos iniciales

Este comando produce automaticamente un informe en formato de texto donde figuran
todas las entradas numéricas del disefio en curso. Al seleccionar este comando, WordPad abre

autométicamente el archivo de texto "Blechabwicklung.Protokol".



Frojection developpes de tdles Fichier de rapport

Jour: 2. Mai
Heure 11:52.12

Cas: Cas 001

19490

Tuyau cvlindrigque

Paramatres dentres:

Angle a gauche
Angle a droite
Longuenr du tuyan
Diametre du tuyau
Epaisseur dela parol

12.5 Imprimir marcando los vértices

30.000
10.0040
1zo0_000
70.000
4._0040

Jrad
grad
T
mm
T

Esta opcion permite hacer una impresion especial del disefio donde se representan los

puntos de referencia, la cua

driculas y los vértices.

Haga clic en Imprimir marcando los vertices y obtendra una imagen del resultado:

a ¥

l—l—_-'_.-.._-I
Pl4
120

,_——d""—dﬂr_ ——

Simultdneamente, aparece la ventana Imprimir/Trazar:

—

P2

1Rl
Zone de sortie 2073 mm s



Imprimer/Tracer

i Echelle: automatiquement, correspondant au format du papier:
Pilote Windows

i~ Echelle 1: 1 : Pilote Windows

Echelle 1 : 1 : Pilote HP GL/1 Projection déeveloppée de tdles
Enregistrer & Imprimer)

“

¢ Echelle 1:1 :Filote HP GL/II Projection développie de tdles
(Enregistrer & Imprimer}

Echelle 1:1 : Filote BENSON Projection developpee de tdles
Enregistrer & Imprimer)

-

Annuler |

El proceso de impresion se ejecuta del modo habitual: ver la ilustracion de la

impresion.

13 Anular

Haga clic en el boton il si desea volver atrés luego de efectuar una etapa.

14 Terminar el trabajo

14.1 Cerrar un disefio

Seleccione en el menu Archivo el comando Cerrar o haga clic en el boton .
14.2 Terminar el programa
Seleccione Archivo y luego el comando Terminar.

Confirme con OK en la ventana de didlogo.






